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Solucién P03 — 2026 - TGl

Usando s6lo una regla y un lapiz, trazar la bisectriz del angulo o inscripto en el semicirculo dado
en la figura, sobre una cuadricula.
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Solucién: Si completamos la circunferencia, vemos que la misma pasa por el punto D de la
cuadricula.
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Como las cuerdas AB y BC son de igual longitud, los angulos ACD y DCB son de igual medida,

la bisectriz del angulo a pasa por el punto D de la cuadricula, usamos este hecho para trazar la
bisectriz con una regla y un lapiz.
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